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1 Wilaczanie i wylgczanie sterownika

1.1 Wlaczanie sterownika

Do wtaczenia sterownika przeznaczony jest klawisz .

Aby wtaczy¢ sterownik nalezy dtugo przytrzymac klawisz .

W niektérych przypadkach po wlaczeniu sterownik moze zadac zalogowania sie uzytkownika.
1.2 Wylaczanie sterownika
Do wytaczenia sterownika przeznaczony jest klawisz .

Aby wylaczy¢ sterownik nalezy dtugo przytrzymacé klawisz .

0. Whytaczenie sterownika spowoduje przerwanie
realizacji trasy przejazdu I
1 Wybierz witasciwa akcle:
\ Anuluj [9] | \ [F1] VWylacz \ ﬁ
r I | I T -
Menu ==

Rysunek 1: Potwierdzenie wytaczenia sterownika

W przypadku realizacji trasy przejazdu dlugie przycidniecie klawisza spowoduje wy-
$wietlenie monitu jak na Rysunku [I W okienku tym uzytkownik musi potwierdzi¢ operacje
wytaczenia sterownika.

Wybierajac opcje Wytacz (lub klawisz ) sterownik zostanie wyltaczony. W przypadku
pracy w trybie wielokrotnym wytaczone zostang rowniez wszystkie sterowniki podrzedne.

Opcja Anuluj (lub klawisz &9 ) powoduje powr6t do ekranu realizacji trasy przejazdu. W
przypadku braku reakcji uzytkownika przez 10 sekund, opcja ta zostanie wybrana automatycz-
nie.

Wytaczenie sterownika powoduje:
e przerwanie aktualnie realizowanej trasy przejazdu;

e wylogowanie aktualnie zalogowanego uzytkownika;

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 4
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2 Obstluga ekranu

Ekran sterownika XC-4 zbudowany jest z dwoch czesci.

Od gory znajduje sie pole powiadomien (nr 1 na Rysunku . Zawiera ono aktualna da-
te i czas oraz ikony symbolizujace stan sterownika (opis ikon znajduje sie w Rozdziale |3| na

stronie .

Pozostata cze$¢ zajmuje pole uzytkowe (nr 2 na Rysunku, w ktorym znajduja sie elementy
ekranéw wyswietlanych przez sterownik.

2015-04-07 14:38
Menu gtdwne
3 -
Nap_|sy Infarmacje
specjalne
Sy,
Wiybor linii
Logowanie Ustawienia
. A

Rysunek 2: Budowa ekranu

Podstawowym sposobem obstugi sterownika XC-4 jest ekran dotykowy. Jego dziatanie za-

pewniaja elementy ekranowe takie jak klawisze, listy, pola edycyjne, pola wartosci i pola opcji
(patrz Rysunek [3)).

Nieaktywny
Aktywny

Automatyczny

(a) klawisze (b) lista
+
+60
IEN5?—8679 I - ® Folaryzacja negatywna
(¢) pole edycyjne (d)  pole (e) pole opcji
wartosci

Rysunek 3: Przyktady elementéw ekranowych

Obstuga elementéw ekranowych za pomoca dotyku sprowadza sie dotkniecia ekranu palcem
w wyznaczonym obszarze elementu. W zaleznosci od rodzaju lub dotykanej czesci elementu
nastepuje odpowiednia reakcja:

e klawisz - dotkniecie klawisza jest rownowazne z uruchomieniem funkcji, ktére on repre-
zentuje 1 przejscie do kolejnego ekranu. Dla klawiszy oznaczonych jako Anuluj lub Powrét

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 5
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dotkniecie powoduje przejscie do poprzedniego ekranu. Klawisz Anuluj dodatkowo nie
zapamietuje wprowadzonych zmian. Nieliczne klawisze wprowadzaja zmiany w biezacym
widoku, nie powodujac przejscia do kolejnego ekranu. Sg to klawisze zerowania, od$wie-
zenia widoku czy zmiany przystanku na nastepny /poprzedni;

e lista - dotknigcie wybranego elementu powoduje jego zaznaczenie. Bardzo czgsto wybranie
elementu jest potaczone z zatwierdzeniem biezacego widoku i przejsciem do nastepnego
ekranu. W takim przypadku na ekranie nie jest widoczny klawisz OK;

e pole edycyjne - dotknigcie pola powoduje uruchomienie klawiatury ekranowej i wyedyto-
wanie prezentowanej wartoséci. Opis klawiatury ekranowej znajduje sie w Rozdziale [2.2}

e pole wartosci - dotkniecie czesci pola oznaczonej symbolami + lub - powoduje odpowiednio
zwiekszenie lub zmniejszenie edytowanej wartosci. Wielko$¢ zwiekszenia lub zmniejszenia
edytowanej wartosci moze by¢ rézna. Dotkniecie srodkowej czesci powoduje uruchomienie
klawiatury ekranowej, za pomoca ktorej mozna wprowadzi¢ edytowang wartosc;

e pole opcji - dotkniecie pola powoduje przelaczenie stanu: opcja zataczona/opcja wytaczo-

na.

2.1 Klawiatura fizyczna

Klawiatura fizyczna sktada sie z siedmiu klawiszy:
° - klawisz zwiekszania - zwiekszenie wartosci lub zaznaczenie kolejnego elementu;
. - klawisz zmniejszania - zmniejszenie wartosci lub zaznaczenie poprzedniego elementu;
° - klawisz zatwierdzenia - zatwierdzenie wyboru lub widoku;
. - klawisz rezygnacji - rezygnacja z wyboru lub widoku;
° - klawisz funkcyjny F1;
° - klawisz funkcyjny F2;

° - klawisz funkcyjny F3;

Klawisze F1, F2 i F3 sa klawiszami fukcyjnymi. Ich znaczenie zalezy od aktualnego widoku
i wybranych opcji. Jezeli ktéry$ z tych klawiszy jest aktywny z prawej strony ekranu poja-
wiaja sie ikony symbolizujace ich znacznie. Ikony te stanowia jednoczes$nie klawisze ekranowe
reprezentujace funkcje klawiszy F1, F2 i F3.

Klawiatura fizyczna stanowi alternatywny sposob obstugi sterownika XC-4. Oznacza to,
ze postugiwanie sie klawiatura fizyczna moze by¢ bardziej uciazliwe niz za pomoca ekranu
dotykowego.

Obshuga ekranu za pomoca klawiatury fizycznej odbywa si¢ w dwoch trybach: wyboru i
bezposrednim.

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 6
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Rysunek 4: Ikona trybu wyboru
2.1.1 Tryb wyboru

W przypadku, gdy obshuga ekranu z klawiatury fizycznej dostepna jest w trybie wyboru, w
pasku powiadomien widoczna jest ikona przedstawiona na Rysunku
UWAGA: Wszystkie okienka komunikatéw obstugiwane sg w trybie bezposrednim.

Tryb wyboru polega na wskazaniu elementu za pomoca klawiszy U i . Biezacy element
jest oznaczony waska ramka w kolorze czerwonym - patrz Rysunek [5

“a\
/
|||‘

Nap_lsy Informacje
specjalne

Wybor lini ?8

Logowanie

Ustawienia

Rysunek 5: Oznaczenie wybranego elementu ekranowego

pola wartosci, dla ktérych uruchamiany jest tryb edycji. Elementy te w trybie edycji oznaczone
sa gruba ramka koloru czerwonego (patrz Rysunek @

Weisniecie klawisza powoduje uruchomienie funkcji wybranego elementu. Funkcje te sg
2015-04-07

zgodne z reakcjami na dotkniecie opisanymi powyzej za wyjatkiem dwoch elementéw: listy i

Ustawienia normalnej gtosnosci

Normalha gtosnosé kanatu

+
wewnetrznego: 10
N I tosnos¢ kanat s
ormalna glosnos¢ kanatu 10
zewnetrznego: _

Rysunek 6: Pole wartosci w trybie edycji
Wryjscie z trybu edycji nastepuje po ponownym wcidnieciu klawisza lub klawisza @
Lista w trybie edycji moze by¢ obstugiwana klawiszami:

. - wybor nastepnego elementu na liscie;

PIXEL Sp. z o.o.

. - wybor poprzedniego elementu na liscie.
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Pole wartosci w trybie edycji obstuguja klawisze:

° - zwigkszenie edytowanej wartosci;

° - zmniejszenie edytowanej wartosci;

e dhugie przycisniecie - uruchomienie klawiatury ekranowej do edycji wartosci.

2.1.2 Tryb bezposredni

W trybie bezposrednim klawisze fizyczne sa przypisane do elementéow ekranowych. Najczestsze
znaczenie klawiszy:

. - zatwierdzenie widoku - funkcja klawisza OK, Tak lub wybér elementu z listy;
° @ - powrét z widoku lub edycji wartosci - funkcja klawisza Anuluj, Nie lub Porzué;
° - zwiekszenie wartosci, nastepny element na lidcie lub w menu;

° - zmniejszenie wartosci, poprzedni element na licie lub w menu;

2.2 Klawiatura ekranowa

2015-04-07 1439

Mazwa uzytkownika:

23

2015-04-07 14:39

Nazwa uzytkownika:

(¢) tryb numeryczny
Rysunek 7: Klawiatura tekstowa

Klawiatura ekranowa pozwala na wprowadzenie wartosci tekstowej lub numerycznej. Budo-
wa klawiatury rozni si¢ w zaleznosci od wprowadzanej wartosci.

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 8
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2.2.1 Klawiatura tekstowa

Budowa klawiatury tekstowej przedstawiona jest na Rysunku [/} Zmiana trybu klawiatury na-
stepuje po kliknieciu klawisza znajdujacego sie¢ w lewym dolnym rogu ekranu.

Klawisze oznaczone kropka (np. ”"E.”) pozwalaja na wprowadzenie dodatkowych znakéw
za pomocy wielokrotnego przycisniecia tego klawisza. Po pierwszym przyci$nieciu tak oznaczo-
nego klawisza, nad polem tekstu wyséwietlone zostaje pole podpowiedzi dostepnych znakéw, a
aktualnie wybrany znak oznaczony jest kolorem pomaranczowym. Mozliwos¢ zmiany wprowa-
dzanego znaku istnieje tak dtugo, jak jest wyswietlane pole podpowiedzi. Pole to zamyka si¢
automatycznie po uptywie 3 sekund od ostatniego przycisniecia klawisza lub po przycisnieciu
innego klawisza.

2.2.2 Klawiatury numeryczne

Do klawiatur numerycznych nalezy zaréwno klawiatura dziesietna jak i szesnastkowa. Budowa
obu przedstawiona jest na Rysunku

2015-04-07 14:39 2015-04-07 14:40
Adres MAC

(Al 1 2 3]

Wprowadz unikalny numer pojazdu:

1325

[ ]

[ |

| [ ] g

(a) dziesietna (b) szesnastkowa

Rysunek 8: Klawiatury numeryczne

W klawiaturach numerycznych mozna spotka¢ dodatkowe klawisze. Przedstawione sa one
na Rysunku [0 Ich znaczenie jest nastepujace:

e klawisz plus/minus stuzy do zmiany znaku edytowanej wartosci;

e klawisz zmiany klawiatury powoduje przetaczenie klawiatury numerycznej na klawiature
tekstowa.

(a) (b) klawisz
klawisz zmiany klawia-
plus/minus  tury

Rysunek 9: Klawisze dodatkowe
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2.2.3 Obsluga klawiatury ekranowej za pomoca dotyku

Obstuga klawiatury ekranowej za pomoca dotyku polega na kolejnym dotykaniu klawiszy re-
prezentujacych wprowadzane znaki.

Nowy znak zostaje wstawiony w miejsce kursora. Kursor mozna przesung¢ pomiedzy wpro-
wadzone juz znaki poprzez dotkniecie miejsca, gdzie chcemy go umiesci¢. Diugie dotknigcie
pola tekstu powoduje zaznaczenie catego tekstu. W przypadku gdy tekst jest zaznaczony, nowy
znak spowoduje jego zastapienie.

W celu usuniecia znaku znajdujacego si¢ po lewej stronie kursora nalezy dotkna¢ klawisza

-. Jezeli tekst jest zaznaczony zostanie on usuniety po uzyciu tego klawisza.

Klawisz = przeznaczony jest do zatwierdzenia wprowadzanej wartosci. Po jego przy-
cisnieciu klawiatura ekranowa zostanie zamknieta a edytowana wartos¢ uzyta lub zapisana.

Podczas edycji danej z pola warto$ci po wcisnieciu klawisza v zostanie sprawdzone czy
dana ta miesci sie w spodziewanym zakresie. W przypadku gdy wartos¢ jej jest niewlasciwa
zostanie wyemitowany sygnat dzwiekowy, a klawiatura nie zostanie zamknieta.

Do zamkniecia klawiatury bez akceptowania wprowadzanej wartosci przeznaczony jest kla-

Wisz < . Uzycie jego powoduje zamkniecie klawiatury ekranowej a edytowana wartos¢ nie
zostanie uzyta lub zapamietana.

2.2.4 Obsluga klawiatury ekranowej za pomoca klawiatury fizycznej

Podczas obstugi klawiatury ekranowej za pomoca klawiatury fizycznej obowiazuja zasady opi-
sane w Rozdziale Obstuga klawiatury ekranowej za pomocg dotyku (patrz powyzej), a klawiatura
fizyczna dziala w trybie wyboru.

Klawisze i stuza do wybierania kolejnych wierszy klawiszy ekranowych. Pomiedzy
ostatnim i pierwszym wierszem klawiszy ekranowych mozna wybraé¢ jako aktywne pole edyto-
wanego tekstu.

Klawisze i stuza odpowiednio do wyboru kolejnego lub poprzedniego klawisza ekra-
nowego w wierszu. W przypadku dotarcia do ostatniego lub pierwszego klawisza ekranowego
w wierszu, kolejny wybdr bedzie dotyczyt pierwszego klawisza w wierszu nastepnym lub odpo-
wiednio ostatniego w wierszu poprzednim.

Klawisz &J pozwala na wprowadzenie znaku reprezentowanego przez aktywny klawisz ekra-
nowy. W przypadku pola edytowanego tekstu dlugie przycidniecie klawisza powoduje za-
znaczenie tego tekstu.

UWAGA: Grafika przedstawiajaca funkcje klawiszy F1 i F2 w widoku klawiatury ekranowej
nie jest aktywna na dotyk.

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 10
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3 Pasek powiadomien

Pasek powiadomien zlokalizowany jest w gornej czesci ekranu. Jego zadaniem jest informowanie
uzytkownika o stanach pracy sterownika. W lewej czesci paska wys$wietlana jest aktualna data
i czas (bez biezacych sekund). Z prawej strony znajduja sie ikony reprezentujace dzialanie
sterownika i jego podsystemdw.

Zestawienie i znaczenie ikon zawiera tabela ponizej.

Ikona Podsystem Opis
n system wystapit btad, zapisany w historii btedéw, a nie
odczytany przez uzytkownika.
= magistrala PIXEL485 Magistrala PIXEL485 w stanie nieaktywnym
= magistrala PIXEL485 Magistrala PIXEL485 w stanie zajetym (trwa
transmisja)
B odbiornik GPS trwa inicjalizacja
= odbiornik GPS odbiornik dziata poprawnie, sygnal jest dobrej ja-
kosci
= odbiornik GPS brak sygnatu dobrej jakosci
= odbiornik GPS brak danych od odbiornika, odbiornik moze nie by¢
podiaczony.
L | system zapowiedzi urzadzenie audio zostalo poprawnie zainicjowane,
dostepne sa dane zapowiedzi.
L system zapowiedzi urzadzenie audio jest w trakcie emisji zapowiedzi.
ekran obstuga ekranu z klawiatury fizycznej w trybie wy-
boru.
a8 lacznosé bezprzewodowa | ustanowiona tacznosé z serwerem.
lacznos$é bezprzewodowa | trwa pobieranie pliku z serwera.
lacznos$é bezprzewodowa | trwa wysytanie pliku do serwera.
1] facznos¢ bezprzewodowa ustanowiona tacznos¢ z serwerem zdalnym.
(GSM)
facznos¢ bezprzewodowa trwa pobieranie pliku z serwera zdalnego.
(GSM)
facznosé bezprzewodowa trwa wysytanie pliku do serwera zdalnego.
(GSM)
B kasowniki poprawna praca kasownikow.
2 kasowniki kasowniki sg zablokowane.
H kasowniki kasowniki odblokowane i wystapit btad kasownika.
5 kasowniki kasowniki zablokowane i wystapit btad kasownika.

PIXEL Sp. z o.o.
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4 Menu gléwne

2015-04-07 14:40

Menu gidwne

T

Wybar linii

Nil

Nap_|sy Infarmacje
specjalne
Logowanie Ustawienia

Rysunek 10: Menu gtéwne trybu kolejowego

Graficzne menu gtéwne przedstawione zostato na Rysunku [10l Dostepne sa tu polecenia:

e Wybdr linii - wybiera numer linii do realizacji (patrz Rozdziat na stronie ;

e Napisy specjalne - wybiera napisy specjalne wyswietlane na tablicach informacyjnych

(patrz Rozdzial [5.3| na stronie [18));

e Logowanie - otwiera ekran zarzadzania danymi uzytkownka;

e Informacje - otwiera menu informacji;

e Ustawienia - otwiera menu ustawien.

Aby wybraé¢ polecenie nalezy dotkna¢ odpowiedniego klawisza ekranowego.

Klawiatura fizyczna obstugiwana jest w trybie wyboru. Aby wybrac¢ polecenie nalezy:

e klawiszami lub wybraé klawisz ekranowy odpowiedniego polecenia;

e zatwierdzi¢ wybor klawiszem .

PIXEL Sp. z o.o.
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Sterownik XC-4

5 Realizacja trasy przejazdu

5.1 Wybér numeru linii

Niniejszy rozdziat opisuje sposéb wyboru trasy przejazdu na podstawie numeru linii i kierunku.

2015-04-07

1441

YWyhor linii

53

54

55

56

57

58

59

61

64

65

66

6/

<<

>

Rysunek 11: Wybér numeru linii

Po wybraniu polecenia Wybér linii w wyswietlonym ekranie (patrz Rysunek nalezy
wybra¢ numer linii.

Aby wybra¢ numer linii nalezy dotkna¢ odpowiednig pozycje.
Klawisze ekranowe » lub « przelaczajg na nastepny lub poprzedni widok listy.
Klawisz ekranowy Powrdt pozwala na wrocenie do Menu gltéwnego.

Klawiatura fizyczna dziata w trybie bezposrednim:
e klawiszami lub zaznaczamy odpowiedni numer linii;

e klawisz zatwierdza wybor;

o klawisz powoduje powrdt do Menu gltownego.

Kolejnym etapem jest wybor kierunku. Lista dostepnych kierunkéw przedstawiona zostata
na Rysunku [I2]
2015-04-07 1441
Kierunki w linii: 53
| 0. DO ZAJEZDNI |
| 1. OSBtONIE |
| 2. GLINKI BFM |

3. PARK PRZEMYSt.BIUROW
4. OSBLONIE{PARK PRZEM

=

Rysunek 12: Wybér kierunku

Aby wybraé kierunek nalezy dotknaé¢ odpowiednig pozycje.

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 13
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Klawisze ekranowe » lub « przelaczaja na nastepny lub poprzedni widok listy.
Klawisz ekranowy Powrdt pozwala na wrocenie do Menu gltéwnego.

Klawiatura fizyczna dziata w trybie bezposrednim:
e klawiszami lub zaznaczamy odpowiedni kierunek;

o klawisz zatwierdza wybor;

e klawisz powoduje powrdt do Menu gltownego.

Wybranie kierunku powoduje rozpoczecie realizacji trasy przejazdu. Rozpoczyna sig¢ trans-
misja danych do tablic informacyjnych oraz zostaje wyswietlony ekran trasy przejazdu (patrz

Rozdzial .

5.2 Ekran trasy przejazdu

BNIE Brygada: 5203 144232
0. GLNKI BFM ]

. GLINKI - ELTRA 5] '

C— [ 17
EMEHUQF <= >>E

Rysunek 13: Ekran trasy przejazdu

=

E-_--j_-.j_-j-\i (=T ] i H[l'-:

Ekran trasy przejazdu przedstawiony zostal na Rysunku [13] Zawarte sa w nim nastepujace
elementy:

1 - numer linii i kierunku na linii;

2 - nazwa kierunku;

3 - numer aktualnie wybranej brygady;

4 - informacja o aktualnym czasie;

5 - nazwa aktualnego przystanku;

6 - nazwa nastepnego przystanku;

7 - pasek postepu realizacji drogi pomiedzy wyswietlanymi powyzej przystankami;
8 - klawisz menu podrecznego;

9 - klawisze korekty przystanku;

10 - pole klawiszy funkcyjnych;

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 14
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Pod pojeciem aktualnego przystanku rozumiemy przystanek, na ktérym pojazd wtasnie za-
trzymal si¢ i otworzyt drzwi, z ktérego wtasnie wyjechal i nie zatrzymat sie jeszcze na nastepnym
otwierajac drzwi lub nie przejechat strefy nastepnego bez zatrzymywania sie.

7 powyzszego wynika, ze zmiana aktualnego przystanku nastepuje w trzech przypadkach:

e po otwarciu drzwi na nastepnym przystanku;

e po przejechaniu (wyjechaniu ze) strefy nastepnego przystanku bez zatrzymania sie na
nim i otwarciu drzwi;

e po recznej korekcie.

5.2.1 Klawisze funkcyjne

Polecenia przypisane do klawiszy funkcyjnych F1 - F3 sa oznaczone ikonkami:

=
__!!
o klawisz fizyczny &J - wyswietlenie listy przystankéw na trasie (patrz dalej);

. A klawisz fizyczny - wyswietlenie historii bledéw (patrz Rozdzial |[7| na stronie .
Polecenie jest dostepne w przypadku pojawienia sie nowych btedow nie odczytanych przez
uzytkownika;

=]

e . Kklawisz fizyczny & - funkcje obstugi systemu kasownikow biletéw papierowych (patrz
Rozdziat |§| na stronie . Polecenie jest dostepne tylko gdy jest wiaczona obstuga kasow-
nikow.

5.2.2 Korekta przystanku

OS BLONIE E 14:42:46

F 1t

4]

F2

F3
| ] |

Anuluj << L Zatwierdz

Rysunek 14: Korekta przystanku na trasie przejazdu

Do recznej korekty przystanku stuza klawisze oznaczone numerem 9 na Rysunku Kla-
wisze te oznaczaja odpowiednio korekte na poprzedni przystanek («) lub na nastepny (»).
Dotkniecie ktéregos z nich powoduje rozpoczecie procesu korekty przystanku. Zakonczenie ko-
rekty nastepuje po dotknieciu klawisza Zatwierdz - wprowadzajacego korekte w zycie lub
klawisza Anuluj - rezygnujacego z korekty. Proces korekty przystanku jest sygnalizowany na
ekranie w postacji podswietlenia w kolorze niebieskim (patrz Rysunek .

Korekty mozna dokonaé za pomoca klawiatury fizycznej:
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klawisz - nastepny przystanek;

klawisz - poprzedni przystanek;

klawisz - zatwierdzenie korekty;

o klawisz @ - rezygnacja z korekty.

Korekty przystanku mozna réwniez dokonaé z listy przystankéw. Po klikniecie pola aktyw-

nego F3 lub fizycznego klawisza zostaje wyswietlona lista przystankéw jak na Rysunku .

Wybor przystanku

0. GLINKI BFM

1. GLINKI - ELTRA (264 m]

2. GLINKI - POLON [419 m]

3. GLINKI - SZPITALNA [384 m]

4. GLINKI - ZAJECZA [495 m]
ES

Rysunek 15: Lista przystankéw na trasie

Na tej liscie oprocz kolejno umieszczonych nazw przystankéw znajduja sie w nawiasach
kwadratowych odlegtosci pomiedzy przystankami.

Klawisze ekranowe » lub « przetaczaja na nastepny lub poprzedni widok listy.
Aby wybra¢ nowy aktualny przystanek nalezy dotknaé¢ odpowiednig pozycje.

Aby zatwierdzi¢ korekte przystanku nalezy dotknaé¢ klawisz ekranowy OK.

Aby zrezygnowac z korekty przystanku nalezy dotknaé¢ klawisz ekranowy Anuluj .

Klawiatura fizyczna w widoku listy przystankéw na trasie dziala w trybie bezposrednim:
e klawiszami lub zaznaczamy odpowiedni przystanek;
e klawisz zatwierdza korekte przystanku;

e klawisz rezygnuje z wprowadzania korekty.

5.2.3 Menu podreczne

W widoku trasy przejazdu (bez korekty przystanku) dostepny jest klawisz Menu (numer 8

na Rysunku . Dotkniecie tego klawisza lub réwnowaznego klawisza klawiatury fizycz-
nej, powoduje wyswietlenie menu podrecznego trasy przejazdu. Widok tego menu przedstawia

Rysunek [16]
Dostepne sa tu nastepujace polecenia:
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2015-04-07 1443

Menu podreczne

Kontynuuj

Zmiefi uzytkownika

Historia bledow

Zmien kierunek

Przerwij kurs

b

Rysunek 16: Menu podreczne trasy przejazdu

e Kontynuuj - powraca do ekranu realizacji trasy przejazdu;

e Zmien uzytkownika - pozwala na zmiane uzytkownika w trakcie realizacji trasy prze-
jazdu;

e Historia btedéw - wyswietla ekran historii btedéw;
e Zmien kierunek - wyswietla ekran wyboru kierunku dla aktualnie wybranej linii;

e Przerwij kurs - przerywa aktualnie realizowang trase przejazdu i wyswietla Menu gtow-
ne;

e Ekran - wyswietla ustawienia parametréw ekranu.
Klawisze ekranowe » lub « przelaczaja na nastepny lub poprzedni widok listy.
Aby wybraé polecenie z menu nalezy dotkna¢ odpowiednig pozycje.

Klawisz ekranowy Anuluj jest rownowazny poleceniu Kontynuuj i powoduje powrét do ekranu
realizacji trasy przejazdu;

Klawiatura fizyczna dziata w trybie bezposrednim:
e klawiszami lub zaznaczamy odpowiednie polecenie;

o klawisz zatwierdza wybor;

e klawisz @ powoduje powrdt do ekranu trasy przejazdu.

5.2.4 Zakonczenie realizacji trasy przejazdu
Po osiggnieciu ostatniego przystanku, czyli:
e otwarciu drzwi na ostatnim przystanku;
e wyjechaniu ze strefy ostatniego przystanku bez zatrzymania sie i otwarcia drzwi;

nastepuje zakonczenie realizacji trasy. Na ekranie pojawia sie¢ menu konca trasy przedstawione
na Rysunku [I7
Dostepne sa tu trzy polecenia:
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2015-04-07 1443

Koniec kursu 14:43:45

\ [F1] Zmien kierunek \

| [F2] Zmier linie |

‘ [F3] Menu gtdéwne ‘

Rysunek 17: Menu konca trasy

e Zmien kierunek (lub klawisz fizyczny ) - uruchamia ekran wyboru kierunku dla
aktualnie wybranej linii.

e Zmien linie (lub klawisz fizyczny ) - uruchamia ekran wyboru numeru linii (patrz

Rozdzial .

e Menu gtéwne (lub klawisz fizyczny &) ) - wyswietla menu gtéwne.

5.3 Wybér napiséw specjalnych

Napisy specjalne sa to specjalne komunikaty wyswietlane na tablicach informacyjnych. Ponie-
waz nie sa powiazane z trasami przejazdu (numerem linii i kierunkiem), wyboér ich umieszczony
jest w osobnym menu.

Po wybraniu polecenia Napisy specjalne wyswietlony zostaje ekran z lista napisow spe-
cjalnych (patrz Rysunek . Z listy dostepnych napiséw specjalnych mozemy wybraé¢ wlasciwy
komunikat do wyswietlenia.

2015-04-07 1444

Napisy specjalne
5. ZA TRAMWAJ

ZJAZD

SZKOLNY
WYCIECZKA
JAZDA PROBNA

=< ==

Clo|~N) o

Rysunek 18: Wybdér napiséw specjalnych

Aby wybraé¢ napis specjalny nalezy dotkna¢ odpowiednia pozycje.
Klawisze ekranowe » lub « przetaczaja na nastepny lub poprzedni widok listy.
Klawisz ekranowy Powrdt pozwala na wrocenie do Menu gtéwnego.

Klawiatura fizyczna dziata w trybie bezposrednim:

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 18



Instrukcja obstugi trybu miejskiego P051.00-603 Sterownik XC-4

e klawiszami lub zaznaczamy odpowiednia pozycje;
o klawisz zatwierdza wybor;

e klawisz powoduje powr6ot do Menu gtéwnego.

Po wybraniu napisu specjalnego sterownik rozpoczyna transmisje tresci do tablic informa-
cyjnych i wydwietla ekran napisu specjalnego (patrz Rysunek .

4-07 14:44

Napisy specjalne 14:.44.15

9. JAZDA PROBNA

Menu glowne

Rysunek 19: Ekran napisu specjalnego

Ekran ten informuje, ze jest aktualnie wys$wietlany napis specjalny, podajac jego tytul.
Ponadto wyswietla informacje o aktualnym czasie.

Zmajduje sie tu réwniez klawisz Menu gltéwne, po wcisnieciu ktérego i zatwierdzeniu mo-
nitu (jak na Rysunku konczy sie wyswietlanie napisu specjalnego i nastepuje powrot do
Menu gtéwnego.

2015-04-07 14:44

CZy na pewno chcesz wrocic do menu gidwnego?

Nie | \ Tak

Rysunek 20: Potwierdzenie zakonczenia napisu specjalnego

PIXEL Sp. z o.o. Wersja 0.1 Strona 19



Instrukcja obstugi trybu miejskiego P051.00-603 Sterownik XC-4

6 Obstuga kasownikéw

Obstuga kasownikéw dostepna jest tylko z ekranu trasy przejazdu. Do sterowania kasownikami

przeznaczone jest pole funkcyjne F1 i odpowiadajacy mu klawisz fizyczny .

—=

=
Jezeli system kasownikéw nie jest wlaczony wowcezas ikonka "o nie jest wyswietlania

6.1 Blokowanie kasownikow

W celu zablokowania kasownikéw nalezy krétko przycisnac pole funkcyjne F1 lub klawisz fi-
Zyczny .

Stan zablokowania kasownikow zostaje potwierdzona zmiana ikonki przycisku i ikonki na
pasku powiadomieni (patrz Rysunek [21] na stronie [21]).

1 g

PSTN  14.5144

0. GLINKI BFM ‘5\

L]
F2

1 GLINKI - ELTRA

F3
| T =

Menu ==

Rysunek 21: Ekran z ikonami blokady kasownikdéw

W celu odblokowania kasownikéow nalezy krétko przycisnaé¢ pole funkcyjne F1 lub klawisz
fizyczny .

Zmiana stanu blokady kasownikow zostaje potwierdzona zmiang stanu ikonki przycisku i
ikonki na pasku powiadomien.

6.2 Odczyt liczby skasowanych biletow

Aby odczytaé liczbe skasowanych biletéw nalezy dlugo przytrzymaé pole funkcyjne F1 lub
klawisz fizyczny .

<< Powrdt

Liczba skasowanych biletow:; 10
k1 - EO 10

Rysunek 22: Ekran liczby skasowanych biletow
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Liczniki skasowanych biletéw wy$wietlane sa na ekranie przedstawionym na Rysunku 22]

6.3 Btledy kasownikéw

W przypadku wystapienia btedéw w obstudze kasownikow, na pasku powiadomien zostaje wy-
swietlona odpowiednia ikonka (patrz Rozdzial [3|na stronie oraz sygnalizowany zostaje btad
w historii bledow (patrz Rozdzial [7] na stronie [22)).
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7 Historia bledéw

Historia btedéw zawiera wszystkie btedy jakie zarejestrowal sterownik. Kolejka btedow moze
pomiesci¢ 1024 pozycje. Po zapelnieniu jej najstarsze wpisy beda zastepowane nowymi.

W przypadku pojawienia sie nowych bledéw, nieodczytanych przez uzytkownika, sterownik
sygnalizuje ten fakt wyswietlenieniem ikonki B na pasku powiadomien.

Wyswietlenie historii btedéw moze mie¢ miejsce z:

e ckranu trasy przejazdu, w przypadku pojawienia si¢ nowych bledéw, za pomoca pola
funkcyjnego F2 (patrz Rozdziat na stronie ;

e menu podreczengo trasy przejazdu po wybraniu polecenia Historia bledéw;

e Menu gléwnego poleceniami Informacje i dalej Historia bledéw.

7.1 Lista btedow

b*eLdOW << Powrdt

Szoczeglty..

Szoczeglty..

2015-04-07 14:44:54 Kasowniki

K1 E9 Szczegity..
2015-04-07 14:42:11 Kasowniki .
k1. E9 Szoczeglty..

Rysunek 23: Widok historii btedéw

Rysunek 23] przedstawia widok historii btedéw. Pojedynczy ekran zawiera cztery wpisy
utozone od najnowszego. Kazdy z wpiséw zawiera:

e lewy goérny rog: date i godzing wystapienia btedu;

e prawy gorny rog: podsystem zgtaszajacy btad;

e dolny wiersz: opis btedu;

e prawa strona: przycisk ekranowy Szczegoly - wysdwietla wiecej informacji o btedzie.
Podsystemy zgtaszajace btedy to:

e System - Bledy systemu XC-4;

e Obstuga danych - Bledy obstugi danych. W opisie btedu zawarta jest nazwa polecenia
wykonywanego podczas wystapienia btedu oraz kod btedu;

e PIXEL485 - Bledy transmisji danych do tablic informacyjnych. Opis btedu zawiera adres
urzadzenia (tablicy) zglaszajacego btad, identyfikator rozkazu oraz kod bledu zgloszony
przez tablice. Wartos¢ EFF oznacza brak odpowiedzi od tablicy;
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e Kasowniki - Bledy obstugi kasownikow;
e System zapowiedzi - Btedy obshtugi systemu zapowiedzi;

e Zdalna obsluga danych - Btedy obstugi danych w sterowniku podrzednym w trybie
wielokrotnym. W opisie btedu zawarta jest nazwa polecenia wykonywanego podczas wy-
stapienia btedu, kod btedu oraz adres sterownika zgltaszajacego btad (numer boczny i
symbol kabiny);

e Zdalny PIXELA485 - Btedy transmisji danych do tablic informacyjnych zgloszone przez
sterownik podrzedny w tybie wielokrotnym. Opis bledu zawiera adres urzadzenia (tablicy)
zgtaszajacego blad, identyfikator rozkazu, kod bledu zgtoszony przez tablice oraz adres
sterownika zgtaszajacego btad (numer boczny i symbol kabiny). Wartosé EFF oznacza
brak odpowiedzi od tablicy;

Pozycje nowe (nieodczytane przez uzytkownika) sg oznaczone kolorem czerwonym.

Klawisze ekranowe » lub « przelaczaja na nastepny lub poprzedni widok listy.
Aby wyswietli¢ szczegdlty btedu nalezy dotknaé¢ klawisz ekranowy Szczegdly odpowiedniej

pozycji.
Aby zamkng¢ liste btedow nalezy dotknaé klawisz ekranowy Powrdt.

Klawiatura fizyczna obstugiwana jest w trybie wyboru. Znacznie klawiszy fizycznych:

° lub wybieraja element ekranowys;

. - wykonuje akcje aktualnie wybranego elementu ekranowego.

7.2 Szczegbdly bledu

Widok szczegotéw btedu przeznaczony jest do diagnostyki systemu XC-4. Wyswietla on podsta-
wowe informacje o bledzie (takie jak na liscie btedéw) oraz dodatkowe szczegdtowe informacje,
jak parametry systemu w momencie wystapienia btedu. Znaczenie tych parametréow jest zalezne
od zrédta i rodzaju btedu.

Przyktadowy ekran szczegéléw bledu przedstawiony zostal na Rysunku [24]

2015-04-07 1448 iy
Szczegoty btedu..
2015-04-07 14.47:56 PIXEL485
23 DDB - EFF

Rysunek 24: Widok szczegotow bledu

Zamkniecie tego widoku nastepuje po dotknieciu klawisza ekranowego Powrét lub przycisnieciu

klawisza .
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8 Uaktualniania oprogramowania

5
Kopi

B
-
uj dane
b

-

Rysunek 25: Menu polecen pamieci USB

Sterownik XC-4 posiada wbudowany mechanizm uaktualnienia kodu programu. Plik z no-
wym programem sterownika o nazwie z rozszerzeniem .XSO w formacie XSO powinien zostac
zapisany w katalogu xc4upgr pamieci USB (pendrive).

Po umieszczeniu pamieci USB w ztaczu wyswietlone zostanie menu polecen przedstawione
na Rysunku [25]

Po wybraniu polecenia Zmiana programu sterownik wyswietli liste plikow uaktualnien
odnaleziong w katalogu pamieci USB (patrz Rysunek .

2014-05-05 1053
Wybor uaktualnienia
XC4_1782.XS0
XC4_1779.X80
XC4_1777.X80
XC4_1776.XS0
XC4_1774. X80

Rysunek 26: Lista plikow uaktualnien

Z listy tej nalezy wybrac odpowiedni plik i zatwierdzi¢ go klawiszem OK.
Po sprawdzeniu zawartosci pliku, sterownik wyswietli monit, w ktérym za pomocy klawisza
Tak nalezy potwierdzié rozpoczecie procedury zmiany programu (Rysunek .

2014-05-05 10:54

Wyhar_uaktualnienia

Program w urzadzeniu zostanie uaktualniony
do wersji 0001782

Czy kontynuowad?

Rysunek 27: Potwierdzenie zmiany programu

Podczas kopiowania programu do pamiegci sterownika bedzie widoczny pasek postepu. Po
zakonczeniu kopiowania nastapi automatyczne restart sterownika i uaktualnienie programu. Po
tej operacji, ktora moze potrwaé kilka minut sterownik zostanie uruchomiony i przygotowany
do dalszej pracy.
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9 Uwagi

Pytania, sugestie oraz wszelkie uwagi dotyczace niniejszej dokumentacji prosimy kierowa¢ na

adres:
S BivEel
TPIXEL

PIXEL Sp. z o.0.

ul. Jana Pawta II 28
86-031 Osielsko
tel. 0-52 324-16-10
fax 0-52 324-16-13
e-mail: pixel@pixel.pl
www.pixel.pl
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